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1 Guia de instalacion

1.1 Requerimientos técnicos
Los requerimientos minimos para instalar la aplicacién son los siguientes:

e  Windows 98/ME/2000/XP

o Pentium Il 500 MHz

« 128 MB RAM

o Tarjeta grafica 3D con 64 MB RAM

1.2 Instalacion de GeoShow3D

Al insertar el CD en la unidad lectora el instalador se iniciara automaticamente. En caso contrario,
debe buscarse en el contenido del CD el icono de la aplicacion GeoShow3D y hacer clic dos

veces sobre él para ejecutar el instalador manualmente.

Deben seguirse las instrucciones que indique el instalador. Si no se dispone de los componentes
necesarios para visualizar la aplicacion o se cuenta con versiones inferiores a las requeridas, el
proceso de instalacion lo indicara y permitira cancelar el proceso o proceder con la actualizacién

o instalacién de los componentes.

Al terminar la instalacion aparecera un icono de acceso directo a la aplicacion en el escritorio y se
creara un grupo en el menu de Windows. En este grupo también aparecen los elementos

necesarios para desinstalar la aplicacion si se desea.

1.3 Ejecutar la aplicacién

Para ejecutar la aplicacion, se debe hacer clic dos veces sobre el icono del escritorio o seleccionar

la aplicacion GeoShow3D en el menu “Inicio” de Windows.

1.4 Desinstalar la aplicacion

Para desinstalar la aplicacion debe seleccionarse la opciéon “Desinstalar” del submenu

GeoShow3D que aparece en el menu “Inicio” de Windows.
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2 GeoShow3D Lite

2.1 Descripcién general

GeoShow3D es una potente aplicacion geocartografica que permite visualizar territorios mediante
una interfaz sencilla y natural, ademas de orientarse automaticamente y consultar informacion

multimedia georreferenciada.

GeoShow3D Lite es un visualizador de archivos .gs. Este es un formato de archivo propietario con
informacion geocartografica que se genera con GeoShow3D Pro'. El usuario puede sobrevolar
libremente el territorio o dejarse guiar por el sistema de busquedas automatico que le llevara
directamente a un sitio o punto de interés determinado (Lugar o Info). Una vez alli, se pueden

activar documentos multimedia asociados a estos puntos del territorio.

La navegacion se puede realizar mediante los diferentes mandos que proporciona la interfaz,

aunque también puede utilizarse el teclado, el ratén o una palanca de control (joystick) (ver el
capitulo Navegacion).
2.1.1 Escenarios

GeoShow3D Lite es el visualizador de ficheros tipo “Escenarios”. Un escenario consiste de un
terreno con atributos integrados que proporcionan informacién sobre ese terreno. Los escenarios

tienen la extension .gs.

Lugar

Info

Capas

MDT

El terreno es la recreacion virtual de un espacio territorial mediante la aplicacion de diversas

texturas a modo de capas (mapas) sobre un modelo digital de terreno o MDT.

! Aplicacion profesional de edicion de escenarios 3D
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GeoShow3D puede visualizar muchas capas raster diferentes, tales como ortofotos, mapas
topograficos, geoldgicos, etc. Dependiendo de la tarjeta grafica que se disponga, se pueden llegar
a visualizar hasta ocho capas simultdaneamente. Las capas pueden cubrir el terreno parcial o

completamente.

Los atributos son informaciéon asignada a un punto del territorio y pueden ser de dos tipos,
lugares o infos.

Los lugares (o topénimos) son etiquetas 3D que flotan sobre el terreno y que denominan un punto
del territorio. Estan agrupadas por categorias. Estas etiquetas pueden mostrar opcionalmente
fotografias ademas de texto.

Los infos son objetos en 3D que estan situados sobre el territorio y que tienen asociado cualquier
tipo de documento. Este documento se abre cuando se clica sobre el objeto. Asi, pueden abrir un
documento de texto, una foto, un video, un .pdf o un PowerPoint o una pagina web. Los infos

también estan ordenados por categorias.

2.2 La ventana principal

En la ventana principal de la aplicacion se identifican los siguientes elementos que componen la
interfaz: los menus principales, las opciones de la ventana, los controles de navegacion, los

relojes de informacion, los opciones del escenario y los botones de las herramientas.

, Opciones de
Menus
. la ventana
principales
Controles de
navegacion
Relojes de
informacion
Opciones del

escenario Herramientas

2.2.1 Mendus principales

Los menus principales se componen del botén “Abrir escenario" y el menu de “Ayuda”.
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Abrir escenario

=) e Al pulsar el icono de una carpeta se abre el didlogo estandar “Abrir archivo” que
|' permite localizar un archivo con formato .gs para visualizarlo.

Ayuda

=G e —— El menu “Ayuda” proporciona informacion sobre GeoShow3D y sobre

$°t°”f“f“t"°i6“ la empresa GeoVirtual S.L. También proporciona acceso a noticias en
utorna

Motas de la versidn linea. La existencia de alguna noticia disponible se indica mediante la
Mota legal
Contactar Geovirtual animacion del logo de GeoVirtual (en la parte inferior de la ventana de
GeoVfintual en la web
Azerea de GeaShonGD la aplicacion). Si se clica este logo, se abre una pagina web en una

ventana del navegador con la noticia correspondiente.

Existe una funcionalidad que detecta automaticamente si esta disponible una nueva version de
GeoShow3D. Si éste es el caso, descargara e instalara dicha version. Cuando se esta trabajando

en linea, se notificara automaticamente si existe una nueva version disponible.

2.2.2 Opciones de la ventana

Como cualquier ventana estandar de Windows, la ventana de la
aplicacion GeoShow3D se puede minimizar (“-”), maximizar (“+”) y

cerrar (“x”). También existe la posibilidad de ocultar el marco con la

tecla F11. Para volver a mostrarlo debe teclearse F11 otra vez.

2.2.3 Opciones del escenario

Capas

En este menu se pueden seleccionar las capas que se quieren visualizar.

Cada archivo .gs puede tener muchas capas asociadas y se pueden

[P ——
TOPOGRAFICO 50000
% DRTOFOTO 25000

visualizar hasta ocho simultaneamente. Para mayor informaciéon ver

= = 34 Inf . . ..
SRR T Visualizacion de las capas.

Lugares e Infos

Mediante los botones “Lugares” o de “Infos” se puede acceder a las ventanas de busqueda de

lugares y puntos de informacién. Para mayor informacién ver Consultar los atributos y Busqueda

automatica.
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Vistas
Desde este menu se pueden seleccionar vistas predefinidas en el
)ﬁ‘ﬁ"h"‘\- A ag ulail
. NS, TN escenario. Cuando se selecciona, el piloto automatico recorre el
fr
:*‘*;“';' < escenario hasta encontrar la vista escogida. Si se presiona la tecla
atagally y
B TutédetHome BEF Enter, el vuelo sera suspendido y la vista sera mostrada directamente.
e e Para mayor informacion ver Vistas.
Visitas

Este menu da acceso a las visitas guiadas sobre el escenario. Al

= quiadaz

seleccionar una de ellas, el piloto automatico realiza un recorrido

Andorra de sud a nord
Wallz de la Massana i Ordino @

s —— sobre el terreno mostrando informacién y posiblemente

presentaciones multimedia sobre los puntos de interés que se

localicen en el camino. Para mayor informacion ver Visitas guiadas.

2.2.4 Herramientas

Las herramientas de la aplicacion son accesibles por medio de los iconos de la parte inferior
derecha de la ventana. Al desplazar el cursor del ratén encima de ellos, aparece el nombre que

las identifica.

Mostrar/Ocultar atributos

== Este botén permite mostrar u ocultar todos los atributos (infos y lugares) sobre el
escenario.

Buscador en el mapa

[%] Este boton permite realizar busquedas de portales, servicios o sitios interesantes sobre el
escenario. Las busquedas se realizan por nombre de calle y niumero, por cruce entre calles o por
nombre de algun sitio de interés. Esta opcion no estd disponible en todas las versiones de
GeoShowa3D Lite.

Herramientas de mediciéon

—
!é' Mediante esta opcién se accede a una serie de herramientas de medicién que permiten
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analizar y conocer mas a profundidad el terreno. Para mayor informacion ver Herramientas de

medicion.
Capturar

ILQI Pulsando el botén de captura de pantalla, se abre un dialogo que muestra la captura de la
vista actual del terreno. Desde esta ventana se puede imprimir la vista, guardarla como bmp o jpg,

o enviarla por correo electrénico como archivo adjunto. Para mayor informacion ver Capturas.

Mapa guia

%#]| Pulsando el botén del “Mapa Guia” se abre una ventana donde se muestra la posicion
actual y la orientacion de la cdmara segun indica una flecha sobre un plano o mapa 2D. También
permite establecer la posicién de la camara cuando se pulsa sobre el mapa. Para mayor

informacion ver Mapa guia.

Leyenda

@ Al presionar este boton se abre una ventana que muestra una imagen que explica el
lenguaje grafico que se utiliza en el escenario para identificar los elementos sefialados en el

terreno.

Informacion del escenario

I | Al presionar este botdn se abre una ventana que muestra informacion relativa al escenario:
a quién pertenece, la fecha de creacion y cualquier otra informacioén de interés.
Preferencias

] Al presionar este botdn se abre la ventana de las preferencias. Para mayor informacién ver

Preferencias.
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3 Navegacion

Esta seccion describe las diversas maneras de navegar por el escenario y cémo obtener

informacion del territorio.

3.1 Relojes de navegacion

Durante la navegacion, los relojes continuamente muestran la posicién y la orientacion de la

camara. La posicion puede ser visualizada en coordenadas UTM o geograficas:

Aot

Inclinacion
02 33

Coordenadas UTM

Longitud

Mtura
2° 0§ 1 E2492

Bt Inclinacion
ne 40°

Coordenadas geograficas

Los valores pueden ser editados clicando sobre ellos. Asi se puede cambiar la posicion y la
orientacién de la camara de forma directa. Los nuevos valores se efectian cuando se pulsa la

tecla Enter. Para desplazarse por los diversos campos, se puede utilizar la tecla Tab.

Lona
T

' Atura B rnt Inclinaci on

Al seleccionar un punto sobre el terreno con el botéon derecho del ratén, se muestran sus
coordenadas en los relojes. Para evidenciar su diferente naturaleza, se muestran en color

amairillo.

Zona, X, Y

Estos campos sélo se muestran cuando se ha seleccionado el sistema de coordenadas UTM
como sistema preferido de coordenadas. Los campos indican la posicion de la camara en

coordenadas UTM (en metros).

El campo Zona se compone de un ndmero y una letra que indica el sector de la Tierra segun el
sistema de coordenadas UTM. La X hace referencia a la posicion en sentido Este-Oeste (Easting)
y la Y muestra la posicion en sentido Norte-Sur (Northing). Las modificaciones realizadas en el
campo Zona no seran tenidas en cuenta por la aplicacion, ya que la extension del terreno esta

limitada por una sola zona.
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Latitud y longitud

Estos campos so6lo se muestran cuando se ha seleccionado el sistema de coordenadas
geograficas (DD-MM) como sistema preferido de coordenadas. Los campos indican la posiciéon de

la camara en coordenadas geograficas (en grados).

Altitud

Muestra la altura de la camara. Esta altura puede ser respecto al nivel del mar o respecto al

elipsoide del datum, segun las preferencias de la aplicacion.

Acimut

Muestra el angulo de la camara con respecto al Norte verdadero. Es la misma direccion que indica

el compaés en los controles de navegacion.

Inclinacién

Muestra el angulo entre la orientacion de la camara y la vertical.

3.2 Navegacion libre

GeoShow3D permite el desplazamiento libre del usuario sobre el territorio en tiempo real. Hay
cuatro maneras de navegar: con teclado, con ratén, con palanca de control (joystick) y con

controles de navegacion.

3.2.1 Controles de navegacion

Los controles de navegacion son la manera iconografica de navegar por un territorio y resumen
todos los movimientos que puede efectuar la camara. Aun cuando no constituyen la interfaz mas
natural para moverse por el escenario, si proporcionan ajustes rapidos y control directo de valores

predeterminados.

“i)";)_)_)i)t_)

Ntura B rnut Inclinacion

:E: 1 T 0 I_I..1.1 311

Los controles de navegacion se pueden ocultar clicando sobre el triangulo central.

Estos controles reflejan automaticamente cualquier cambio de la orientacion de la camara,

independientemente de la manera de navegar, como el teclado.
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Rumbo

-

“:D Al clicar sobre cualquier punto o letra se fija en la nueva orientacion. El indicador rojo
i)

muestra la orientacion de la camara en cualquier momento.
Cabeceo

+

*-. puntos para realizar el movimiento de cabeceo predefinido 315° (el punto mas alto) 0°

s Clicar sobre las flechas para mirar hacia arriba o hacia abajo. Hacer clic sobre los
-

(mirar al horizonte), 45° (vista normal) y 90° (mirar hacia abajo). El indicador rojo muestra el

angulo de la vista en cualquier momento.

Altitud

‘1) Clicar sobre las flechas para mover la camara hacia arriba o hacia abajo.
s

Traslacion

- Clicar cualquiera de las cuatro flechas para moverse paralelamente al suelo en la

-

direccion indicada y en relacion a la orientacion de la camara.

Camara

U Clicar sobre las flechas verticales para acercarse o alejarse en la misma direccion hacia
14 la que esta mirando la camara. Las flechas curvas permiten girar la camara a la

izquierda o a la derecha.

Alabeo

ﬂ.:) Clicar sobre las flechas para mover el ala correspondiente hacia abajo. El indicador rojo
muestra el estado actual. Para regresar a la posicién horizontal, pulsar sobre el punto

central.

3.2.2 Navegacion con teclado
Este sistema de navegacion es probablemente el mas rapido, natural y comodo para el usuario

avanzado.

Las flechas arriba / abajo y Shift + flechas izquierda / derecha sirven para moverse

paralelamente al suelo.
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Shift + las flechas arriba / abajo y flechas izquierda / derecha permiten acercarse o alejarse en
la direccion de la camara (flechas arriba y abajo) o para girar la camara a la izquierda o a la
derecha (flechas izquierda y derecha).

Ctrl + las flechas (arriba y abajo) permiten girar la camara para mirar arriba o abajo (cabeceo).
Las teclas Ay Z se utilizan para subir o bajar verticalmente.

Para aumentar o disminuir la velocidad se utiliza las teclas Ctrl + 1 al Ctrl + 9. También puede

efectuarse esta accion con el + y el — del teclado numérico.

Todas las teclas de navegacion pueden ser combinadas para realizar una navegacion mas fluida.

Cada usuario encontrara la combinacion de teclas mas adecuada para navegar libremente.

Teclas Movimiento

Flecha Arriba / Abajo Adelante, atras

Flecha Izquierda / Derecha Gira a la izquierda o a la derecha

Shift+ Flecha Arriba / Abajo Acercarse y alejarse en la direccién de la camara.
Shift+ Flecha Izquierda / Derecha Izquierda, derecha.

Ctrl+ Flecha Arriba / Abajo Mira arriba o abajo (cabeceo)

A Z Sube o0 baja

Ctrl+Numeros del 1 al 9,0 + / - Acelera o desacelera

3.2.3 Navegacion con el ratén

Se puede navegar muy cémodamente con el ratéon. Para
ello, hay que clicar sobre el terreno con el botén izquierdo
del ratdén. Esto hara que aparezca un compas sobre el
terreno que volara hacia la direccion donde se mueva el
ratén. Cuanto mas lejos se mueva el raton del compas,
mas rapido volara y girara. Este sistema ofrece dos formas

de navegar. Se puede clicar y arrastrar (mover el cursor

manteniendo pulsado el botdn izquierdo) o clicar
simplemente y desplazar el cursor. Con el primer sistema, la navegacion se detendra cuando se
deje de pulsar el botén. Con el segundo, la navegacion solo se detiene cuando se vuelve a clicar
sobre el escenario.

Cuando el modo navegacion por raton esta activado, se puede utilizar la rueda del raton para

realizar el cabeceo, el botén derecho para subir y el botdn central para bajar.
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3.2.4 Navegacién con palanca de control o joystick

La manera en que la aplicacion reacciona a la palanca de control normalmente depende de cual
sea su modelo y de su configuracién. También hay que tener en cuenta que no todos los modelos

soportan todas las acciones implementadas.

La navegacion por este medio funciona de la siguiente manera:

Accion de la palanca de control Movimiento

Adelante / Atras / Derecha / Izquierda Adelante / Atras / Derecha / Izquierda en paralelo al suelo
Boton 1 + Adelante / Atras Adelante o atras alineado a la camara

Boton 1 + Izquierda /Derecha Gira a la izquierda o a la derecha

Boton 2 + Adelante / Atras Gira hacia arriba o hacia abajo

Boton 2 + Izquierda / Derecha Alabeo a la izquierda o a la derecha

Arriba / Abajo (eje z) Hacia arriba o hacia abajo

Botén 3y 4 Acelerar o decelerar

3.3 Navegacién automatica

En GeoShow3D hay tres tipos de navegacién automatica: las vistas, las visitas guiadas y las
busquedas automaticas. Las visitas guiadas realizan un vuelo automatico sobre el territorio
mostrando informacion de interés sobre ciertos lugares. Las busquedas automaticas localizan un

sitio especifico sobre el terreno.

Los tres tipos de navegacion utilizan el piloto automatico, y cuando esta activado, se  —Si_Feis
>

muestra un icono en la esquina superior izquierda de la ventana principal.

Durante los vuelos asistidos es posible hacer una pausa presionando la tecla p. También es
posible finalizar el vuelo para situar la cdmara directamente en el punto al cual se quiere llegar
presionando la tecla Enter. Si se quiere cancelar totalmente la navegacion automatica hay que

presionar la tecla Esc.

3.3.1 Vistas

) Las vistas son la forma mas simple de navegacion automatica. Se
A g 0l g Ll
b

1@‘ T utilizan para definir vistas agradables, interesantes o importantes
i ::‘1“;;:' "/—_ sobre el terreno y por lo general no hay atributos (“Infos” o “Lugares”)
A Turb derHome B asociados a ellas.
o, Vst

Al seleccionar alguna de las vistas del menu se iniciara el piloto

automatico con el movimiento de la camara hacia una posicién y orientacion predefinidas.
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3.3.2 Visitas guiadas

o s o St Al seleccionar una visita guiada, el piloto automatico controla la
4

andora de sud a nord . camara sin intervencion del usuario y lo transporta a diferentes

Valls de la Mazzana i Ordino E

T ~  puntos predefinidos en el territorio, que muestran ocasionalmente
= Visitas =

documentos multimedia (fotografias, videos, sonido, texto) que

proporcionan mayor informacion.

Las ventanas que se abren durante la visita normalmente se cierran después de un tiempo
preestablecido. Si esto no pasa es porque se le ofrece al usuario la posibilidad de relacionarse con

los contenidos presentados. Para continuar es necesario cerrar la ventana.

3.3.3 Busqueda automatica

; .:;'. E J El sistema de la busqueda automatica permite realizar un vuelo
—— automatico hacia un lugar predefinido (“Infos” o “Lugares”). Para

3 jof Lugares 5l Infos . fy: .
e e e empezar una busqueda automatica, debe abrirse una de las ventanas

“Infos” o “Lugares” utilizando los botones en la esquina inferior izquierda de la ventana principal y

luego escoger el lugar tecleando su nombre, o seleccionandolo de una lista.

Los atributos “Infos” y “Lugares” estan agrupados por categorias que se presentan como carpetas
en sus respectivas ventanas. Se puede elegir el destino deseado bien pulsando dos veces sobre
él, bien seleccionandolo y presionando el botén “Ir a”. Al hacer esto, el piloto automatico volara

hasta el punto indicado y el Lugar o el Info parpadeara algunas veces para poder identificarlo.

1 Lugares X =R Infos xJ
LT EOrTCT TEMLII=LT.
= ¥ ¢ [ Parc Netural =
¥ ¥ [l Hidrografia major inl a
. ' ¥ ¢ [ Caldes-Palzu de Gel
¥ ¥ [l Hidrografia menor
X . ¥ r [ Museus
¥ ¥ [l Orografia major i o
i ¥ v [ Conjurts histdrics
¥ ¢ [l Orografiz menor o T
- ¥ + [ Edificis religiosos
¥ = ] Pontromanic L
R ¥ v [ Portromanic
Fort de |a Margineda . .
i ¥ v [ Estacions d'esqui
Pont de Sant Antoni de la Grella |
L ¥ v [ Esports d'estiv
¥ ¥ [l Carreteres principals L
B ¥ v [ Irformacid turistics
¥ ¥ ] Carreteres secundaries . .
¥ + O Ectaci - , — ¥ r [ Planol de ciutat —]
acions d'esqui - G a1 Toel e -

También se puede teclear el nombre del Lugar o del Info en la ventana inferior. El programa
sugerird el nombre que concuerda con el comienzo de la palabra escrita. S6lo los nombres

presentes en la lista seran reconocidos por la aplicacion.
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Las ventanas de Infos y Lugares se cierran solas cuando comienza la navegaciéon automatica. Si
se desea que se mantengan abiertas porque se van a utilizar de forma recurrente, ha de clicarse

sobre el boton alfiler que se encuentra en la esquina superior izquierda de ambas ventanas.

Las marcas de seleccidon que se encuentran a la izquierda de las carpetas, se utilizan para mostrar
los contenidos de las mismas en el escenario. Sirven para presentar Unicamente aquellas

categorias que interese visualizar.

3.4 Mapa guia

La tercera forma de navegacion se proporciona mediante el Mapa guia. Este mapa muestra un
mapa plano normal de todo el territorio. Para abrir el mapa guia, debe pulsarse sobre el icono

correspondiente en la esquina inferior derecha de la ventana principal.

Una flecha indica la posicién y orientacion de la camara en cualquier momento. El mapa esta

siempre orientado al Norte.

Se puede cambiar instantaneamente la posicién de la camara clicando sobre el mapa. La camara
se desplazara hasta el lugar adecuado para ver el sitio sefialado. Puede pulsarse Shift-clic para

mover la camara exactamente a la posicién indicada.

Cuando se mueve el cursor sobre este mapa, se muestran las coordenadas sefaladas.

hapa guia +F X)
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4 Capas y Atributos

Este capitulo describe como mostrar y ocultar las capas integradas en el escenario y cémo

mostrar, ocultar e interactuar con los atributos.

4.1 Visualizacion de las capas

Una capa es la superficie del terreno, es decir, como se visualiza. Puede ser una fotografia aérea,
de satélite o un mapa topografico o tematico. El menu “Capas” contiene una lista de todas las
capas de informacion disponibles para el escenario. La marca situada al lado de cada una indica

su visibilidad sobre el terreno.

Dependiendo de la tarjeta grafica utilizada, algunas capas podrian aparecer
deshabilitadas. Para poder visualizarlas se tendra que deshabilitar otra del
menu. GeoShow3D permite visualizar hasta ocho capas al mismo tiempo,

g planozd BB = . . e
E seortetote B % siempre y cuando la tarjeta gréafica lo soporte.

= Capas H ‘Lu qa res e

Las capas se posicionan una encima de la otra, por lo que es posible que
puedan oscurecerse parcial o totalmente cualesquiera de las capas inferiores.

4.2 Consultar los atributos

Los atributos permiten obtener mayor informacion sobre un lugar o punto del territorio. Se pueden
representar mediante una etiqueta u objeto 3D (objetos simples como cubos o esferas, o mas
complejos como edificios, caminos o estatuas).

S T e T o
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4.2.1 Mostrar, ocultar y localizar atributos

Para limitar la informacion disponible sobre el territorio se pueden esconder algunas categorias de
Lugares o Infos. Para ello se desmarcan las categorias deseadas en las ventanas de los Lugares
o Infos, respectivamente. Sélo las categorias que estén marcadas podran visualizarse sobre el

escenario. Para visualizarlas nuevamente, con marcarlas otra vez es suficiente.

También se puede utilizar el piloto automatico para volar a donde se localiza el atributo. Para ello
se clica dos veces sobre el nombre del atributo o se selecciona su nombre y se presiona el botén

“Ir @”. Para mayor informacion ver Busqueda automatica.

4.2.2 Informacion asociada a los atributos

El raton es la herramienta que nos permite obtener

informaciéon de los Infos y los Lugares. Al pasar por

. - encima de alguno de ellos, el cursor cambia de forma
AJUNTAVENT

e e (una mano) para indicar que se ha detectado algo en el
e T . escenario. Si tras una breve pausa el cursor continua
= 5% Fax: 93-739 70 40

Wl Ciinment@reassa.org R ‘ encima, aparece una etiqueta con la descripcién larga del
+1 ﬁ &_

3 b aala I Info o del Lugar.

Si el usuario clica sobre un Info, se reproduce el fichero que tenga asociado y que puede ser un
archivo .html, un video, un sonido, una imagen o cualquier otro documento que pueda ser

ejecutado con una aplicacién instalada en el ordenador.
Si el archivo multimedia contiene sonido, éste se reproducira sin abrir ninguna ventana.

Si se trata de un video, se abrira una ventana especial que lo
reproducira. La ventana dispone de botones para pausar, ejecutar o
parar el video y para ir hacia un punto concreto (por medio de la barra
de progreso). Si el usuario interactia con alguno de los controles,
debera cerrar la ventana para volver al modo navegacion. Si el

usuario no ha interactuado, entonces la ventana se cerrara sola.

+E

o P

Si el archivo multimedia contiene

una imagen, se abre una ventana para mostrarla. Si el tamarfio
de la imagen excede el de la ventana, la imagen se puede
mover con el raton. El usuario tiene la opcién de guardar e

imprimir la imagen.
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5 Herramientas

Puede accederse a la mayoria de herramientas usando los botones situados en

|

infar o i [ “insertar-—

la parte inferior derecha de la ventana principal. Algunas de ellas son accesibles | 1

4 arcar |

a través de un menu desplegable que aparece pulsando sobre el terreno con el } Cesmarcar |
| Capturar

botén derecho del raton.

5.1 Marcar un lugar

Es posible marcar temporalmente la localizacién de un sitio de interés incluso si este lugar no esté
indicado por un atributo existente. Para hacer esto, se debe pulsar con el botén derecho del ratén
en la localizacién deseada sobre el terreno. Aparecera un menu ofreciendo la opciéon de Marcar la
localizacion. Una flecha grande apunta a la posicion
marcada. Se utiliza el mismo método otra vez para
desmarcar la localizacion (eliminando la flecha). No es

posible tener mas de un punto marcado al mismo tiempo.

Combinando esta utilidad con la posibilidad de enviar una
captura de pantalla por correo electronico ofrece una simple

y eficiente forma de identificar una localizacién y mostrarla a

Sus amigos o colegas.

5.2 Buscador en el mapa

Esta funcionalidad permite realizar busquedas de sitios ————— Buscadorencimaps——— %)
concretos sobre el terreno (portales, servicios, sitios de = BRI

Direccion
interés, equipamientos, etc.). La busqueda puede Lalie AT

[Fambla de Catalunya [N S |

realizarse por tres criterios diferentes: Por direccion, |& fiesdessies

Calleq Callez
| | |

0 Lugar de interés o equipamiearta

proporcionando el nombre de la calle y el numero; por

cruce entre dos calles (proporcionando el nombre de | |

. . . , | Buscar
ambas), o indicando el nombre de un lugar de interés o
Resultados:
equipamiento. En este ultimo caso, si se proporciona el | -]
nombre de manera parcial, la aplicaciéon realizara una T

busqueda de todos los lugares cuyo nombre empiece
con el criterio especificado. Los resultados se muestran en la parte inferior de la ventana. Al

seleccionar un nombre de entre los resultados y presionar el boton “Ir a”, se navega

automaticamente hacia ese punto sobre el territorio.
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5.3 Herramientas de medicion

Las herramientas de medicion permiten obtener las coordenadas y la

altura de una determinada localizacién sobre el terreno, y calcular

EFIIEF@| ;  distancias, perfiles, areas y

perimetros. El  usuario

puede indicar un punto o dibujar un recorrido o area
directamente sobre el terreno en 3D. Los valores
medidos se mostraran en una pantalla superpuesta en

la esquina superior izquierda de la ventana principal.

Para abrir la ventana de herramientas de medicion,

pulse el correspondiente botéon en la parte inferior

derecha de la ventana principal.

Navegacion

@ Este es el modo de operacion normal de GeoShow3D, cuando no se esta realizando

ninguna medida. Se habilita la navegacion con el ratén (ver Navegacion con el ratén).

Posicion

» Esta opcion muestra las coordenadas y la elevacion del sitio deseado. Se dibuja una flecha
e

apuntando la localizacién deseada.

Distancia

/ Esta opcion permite dibujar un recorrido sobre el terreno por medio de lineas rectas. Se

muestra la distancia aérea (lineas rectas en 3D), la distancia plana (camino proyectado en
2D), la diferencia de elevacion, y el gradiente minimo, maximo y promedio del camino indicado. La

distancia es medida en lineas rectas, independientemente de la superficie.

Perfil

rle\ Esta opcion permite dibujar un recorrido sobre el terreno, con lineas que siguen la

superficie del mismo. Se muestra la longitud del perfil, la distancia plana (camino
proyectado en 2D), la diferencia de elevaciones, y el gradiente minimo, maximo y promedio del

camino indicado. La distancia es medida siguiendo la superficie del terreno.

Area

@ Esta opcién permite dibujar el perimetro de un area sobre el terreno, mediante lineas que

siguen la superficie del mismo. Se muestra el area, el perimetro, el area plana (area
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proyectada en 2D) y el perimetro plano (perimetro proyectado en 2D) del area indicada.

5.4 Capturar

Cuando se pulsa el icono de captura de pantalla se abre un didlogo que

muestra una captura de la actual vista sobre el terreno. Desde esta

=
—7@— ventana de previsualizacién, se puede imprimir la captura, salvarla como

fichero bmp o jpg, o enviarla por correo electronico como fichero jpg adjunto.

La ventana de previsualizacién ofrece, ademas, la
posibilidad de incluir o excluir el borde de la

ventana.

También puede accederse a la opcién de captura de
pantalla si se pulsa el botén derecho del ratén en el
escenario y seleccionando desde el menu

contextual que aparece.

Capturar :‘5{

s

E Marco de ventanza | Errwiar I | Irnpri mir _I

| Guzrd=r como] | Cancelar _I
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6 Preferencias

Mediante el didlogo de preferencias, se puede controlar el comportamiento

de muchas caracteristicas de GeoShow3D. Con el cambio de ciertas

preferencias puede requerir cargar el proyecto de nuevo o reiniciar la

aplicacién. Esto estara indicado en el dialogo.

6.1 Preferencias generales

—— = ——— Preterencias = = = %F
General | 30 | Advanced |
- Idioma - Altitud minima
Espafiol |-} e} Buei
3 Wisidn dptima
- Visaulizacidn de coordenadas — - Welocidad
i T 50
Mostrar coordenadas en:
E Dindmico
WG5S |-
|Z| tostrar en partalla
# UTM
3 DO-kbA
Mostrar 13 altura relativa al; Durante el wuelo, use 'Ctrl-1' hasta 'Cirl-
: . 9 para asignar |a velocidad, ylas teclas
{2 Elipsaide '+ y ! del teclado numérico para
@ Misral media dal mar incrementar o decrementar |2 velocidad
sctual
- Bfectos —— - Wisitz guiada
[x] cielo
|Z| Suelo |Z| Mostrar el panel de control
For defecto
Aoeptar J | Cancelar J

6.1.1 Idioma

Esta opcion establece el idioma corriente para la interfaz de usuario. En este momento se

encuentra disponible en espafiol, inglés, catalan y francés.

Es importante senalar que si se ha instalado GeoShow3D con un instalador que contenga una
sola lengua, se puede afadir mediante la instalacion de la aplicacion otra vez sobre la ya
existente, con la ayuda de otro instalador que contenga la lengua deseada. Ademas, también

permite instalar los manuales en estos idiomas.
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6.1.2 Coordenadas

Las coordenadas pueden ser mostradas tanto en UTM o en coordenadas geograficas (DD-MM o
grados-minutos). Ademas, el datum en que se van a mostrar las coordenadas puede ser

seleccionado aqui.

Se puede escoger que las alturas se muestren tanto en valores relativos al nivel del mar como a la

referencia elipsoide del datum seleccionado.

6.1.3 Efectos

Se puede visualizar el escenario con imagenes predeterminadas del cielo y/o suelo de fondo. Si
durante la edicion del proyecto se importa una imagen para el suelo, ésta aparece al activar esta

opcion. Si no se activa la opcion del cielo, el escenario aparece sobre un fondo gris.

6.1.4 Altitud minima

Con esta opcion puede restringirse la minima altitud de la camara. Puede seleccionarse tanto
Suelo como Vista Optima. La primera opcién permite mover la camara totalmente hacia el suelo,
mientras que con la segunda se restringe la minima altura de la camara segin la maxima
resolucién de la primera capa visible. Si se va bajo esta altitud, las capas apareceran borrosas, y

no se presentara al usuario con ningun otro detalle o informacion.

6.1.5 Velocidad

La barra de desplazamiento le permite cambiar la velocidad de navegacion entre 1 (lento) y 10
(rapido). Note que es posible cambiar la velocidad sin abrir el dialogo de preferencias: durante el
vuelo, use la combinacion de teclas Ctrl-1 hasta Ctrl-0 para establecer la velocidad de 1 a 10
directamente. Puede también usarse las teclas + y — en el teclado numérico para aumentar o

disminuir la velocidad actual.

La opcién Dinamica hace que la velocidad sea proporcional a la altura del observador sobre el
territorio, es decir, la velocidad seleccionada define qué velocidad se mantendra cuando se vuele

cerca del suelo, pero conforme se gane altura, la velocidad ira aumentando.

La opcién Mostrar en pantala muestra la velocidad en la esquina superior de la ventana del

escenario.

6.1.6 Visita guiada

Si esta opcién esta marcada, aparecera el panel de control de las visitas guiadas al seleccionar

una visita en el menu correspondiente. Este panel permite detener la visita (lo cual hace
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desaparecer el panel), pausarla y conocer el progreso de la misma. Si se cierra mediante la cruz
de la parte superior derecha del panel, equivale a desmarcar la opcion de la ventana de

preferencias.

6.2 Preferencias 3D

- Preferencias |
General | ab | Addvanced
|- Welocidad ws Calidad 1l - Opciones 30

Imagenes

E Usar filtro de escalado
D 25

D Aplicar anti-alias en barrido

calidad mas alta m3s rapido

D Usar Mip Mapping

E Usar compresion de texturas

Geometria
U - — 35 Hiwvel del filtro anisotropico
calidad mas alta m3s rapido - D 168
|~ Warios
[24] Framerate maximo

Framerate estacionario

Angula de visidn

D Esperar sincronizacion wvertical

Por defecto

I I
! Aceptar Cancelar

6.2.1 Velocidad vs calidad

Con las barras de desplazamiento se puede afinar GeoShow3D para optimizar la velocidad o la
calidad de visualizacion. La imagen y la geometria pueden ser afinadas independientemente. En
ambos casos, si se selecciona mejor calidad, el rendimiento de la aplicacién disminuye, y

viceversa.

6.2.2 Opciones 3D

Estas opciones afectan al hardware grafico, y afectan a la calidad de la imagen de la escena 3D.
Al cambiar alguna de estas opciones, puede ser necesario recargar el proyecto o reiniciar la
aplicacion. Es importante tener en cuenta que la aplicaciéon de los filtros puede afectar el
rendimiento de la aplicacion y que el resultado final dependera en gran medida de la tarjeta grafica

que se utilice.
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Usar filtro de escalado: Al acercarse lo maximo posible sobre el terreno, este filtro suaviza el pixelado

de las imagenes.

Aplicar antialias en barrido: Esta opcién mejora la visualizacion de las orillas y las elevaciones del

terreno.

Usar Mip Mapping: Activa un filtro que evita el “parpadeo” de las imagenes durante la navegacion,
especialmente cuando se mira hacia abajo, hacia la superficie. Esta opcién normalmente tiene un

gran impacto en el rendimiento y en el uso de la memoria de video.

Usar compresién de texturas: Mejora el uso de la memoria de la tarjeta grafica, lo cual normalmente
ofrece un mejor rendimiento. Sin embargo, debe tenerse en cuenta que algunas tarjetas graficas
tienen problemas con las texturas comprimidas, produciendo efectos extrafios y errores de

pantalla..

Nivel del filtro anisotrépico: Este filiro evita el ruido, la oscilacion y los efectos de distorsion en la
superficie de la imagen durante la navegacién, especialmente cuando se mira al horizonte.
Normalmente tiene poco impacto en el rendimiento. Cuanto mayor sea el nivel del filtro, mejor sera

la calidad.

6.2.3 Varios

Framerate maximo: Define la maxima velocidad de resfresco de pantalla que la aplicacion intenta
mostrar durante la navegacion. La velocidad de refresco se limita para proporcionar tiempo de
CPU a otros procesos en segundo plano. Si se establece una velocidad de refresco alta, puede

resultar en un enlentecimiento de las actualizaciones del terreno y en un evidente efecto popping.

Framerate estacionario: Define la velocidad de refresco que la aplicacién intentara seguir cuando la
camara se mantenga estacionaria. Normalmente este valor sera menor que el valor minimo de la
velocidad de refresco, mientras no se esté moviendo. Esto puede proporcionar mas tiempo a la
CPU para procesos en segundo plano, permitiendo que el terreno se actualize mas rapido, o que
la descarga y descompresion de capas se realize mas rapido. Notese que estableciendo una
velocidad de refresco muy lento puede resultar en un movimiento desigual de los modelos

animados en 3D (si estan presentes).

Angulo de visién: Este angulo define la amplitud de la vista de la cdmara. Cuanto mayor sea el
angulo, mayor area de terreno podremos visualizar. Sin embargo, esto implica una mayor
distorsion de la vista debido a la proyeccidon en pantalla. Este valor también se puede cambiar
durante la navegacion combinando las teclas Ctrl-PageUp y Ctrl-PageDown, haciendo a la vez la

funcion de un tipo de zoom.
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Esperar sincronizacion vertical: El tiempo de refresco de las imagenes que se visualizan en la aplicacién
se sincroniza con el tiempo de refresco del monitor, por lo que evita las lineas horizontales o
tearing (rasgados). Cambiar este valor puede tener un impacto significante en la velocidad de

refresco.

6.3 Preferencias avanzadas

—— = ——— Preferencias = = = %F
| General | 30 | Achvanced |
- Cache
Espacio maximeo da disco para la cache (ME)
Ubicacian actusl;

Chdrchivos de programaiGeoShow30 LitelCache |—C b ki —
ambizar U |caclon]

Estos walores indican walores por defecto para escenarios antiguos an las que
no estaban definidos,

L= alturs e= respecto al: D=turn del escenario por defecta (=i
e no esta definido):
O Elipsoide
WE5Ed B

@ Hiwel medio del mar

|:| Construccion sincronizads del terreno

|:| Tiempo real de navegacidn

E Uszr altura dal nivel del mar para |z velocidad dinamica
|:| Mostrar el nombre de |2 capa en la pantallz

|:| Permitir mdltiples instancizs de |= aplicacidn

E Girar sin tener que pulsar Mayisculas

|:| Uzar Ny 5 para indicar 2l hemisferio en lugar de |= letra UTH

For defecto

Aceptar J | Cancelar J

6.3.1 Caché

GeoShow3D dispone de su propia caché de disco en la que se guarda la informacion descargada
de los escenarios en linea. Esto acelera la visualizaciéon de los escenarios en linea que se hayan
visto anteriormente, ya que la informacion ya se encuentra en el ordenador y no necesita ser
descargada de nuevo. La caché es persistente, lo que significa que no se borra al salir de la

aplicacion.

Se puede especificar el tamafio maximo de la caché, borrar sus datos actuales, y cambiar la

localizacion de la caché en el disco.
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6.3.2 Compatibilidad

Las versiones previas de GeoShow3D (anteriores a la version 2.2) no incluyen opciones de datum
en el proyecto o en los ficheros de escenario. Tampoco incluyen la referencia de si los datos de
elevacion del terreno fueron definidos respecto al nivel del mar o a la referencia elipsoide. Para
poder interpretar los datos de estos ficheros correctamente se pueden especificar parametros por

omision.

Nota Importante: Estos valores deben ser establecidos antes de abrir el proyecto o el fichero de

escenario ya que si se cambian cuando el proyecto esta abierto no tienen ningun efecto.

6.3.3 Varios

Construccion sincronizada del terreno: La aplicacion se espera imagen a imagen a que esté construido
todo el terreno para visualizarlo. Normalmente esto no es necesario, y esta opcion se establece a

favor de una velocidad de refresco mayor.

Tiempo real de navegacion: Si esta opcion esta activada, la aplicacion intentara obtener los parametros
de velocidad de forma mas precisa. Esto puede provocar un movimiento de camara discontinuo
pero si se vuela a 1000km/h la camara se movera realmente a 1000 km en una hora. Si esta
opcidon no esta seleccionada no se realiza ningun tipo de correccion y la percepcion del

movimiento de camara se ve mejor.

Usar altura del nivel del mar para velocidad dinamica: Esta opcién se utiliza para tomar la altura de la
camara con respecto al nivel del mar como referencia para la opcién de la velocidad dinamica. Si
esta opcion no estd marcada entonces la referencia sera la altura de la camara con respecto al

suelo.

Mostrar nombre de capa en pantalla: Debe seleccionarse esta opcién para visualizar el nombre de la
capa visible sobre el territorio. Si hay mas de una capa visible entoces el centro de la pantalla se

toma como punto de referencia para determinar qué nombre de capa se mostrara.

Permitir maltiples instancias: Normalmente, si se abre un escenario desde fuera de la aplicacion, el
fichero se abrird en la ventana de la aplicacion que se encuentre previamente abierta. Si se

selecciona esta opcion, el fichero sera abierto en una nueva ventana.

Girar sin tener que pulsar mayUsculas: En versiones previas de GeoShow3D las teclas de flecha
izquierda y derecha se utilizan para moverse a la izquierda y derecha respectivamente. Estas

teclas en combinacidon con la tecla de Shift provocan el giro de la camara. Al marcar esta opcién
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se invierte la funcion de la tecla Shift en combinacion con estas teclas. Hay que deshabilitar esta
opciodn para volver al comportamiento definido previamente a la version 2.2.

Usar N y S para indicar el hemisferio en lugar de la letra UTM: Algunos usuarios estan acostumbrados a
utilizar las coordenadas UTM sélo para indicar si estan en el hemisferio norte o sur mediante las
letras N y S respectivamente en vez de usar la designacién oficial. Al habilitar esta opcidn,

entonces se permite trabajar de esa manera.
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